Action

:FISC"!C r, welche Fahne weht heute 4., ob S anren

Material: keins, (Markierung far Start— und Ziellinie) ab 7 Spieler*innen
drauBen

Zuerst werden Start— und Ziellinie im Abstand von 20 Metern markiert. Alle
Spielertinnen (Fische) stellen sich an der Startlinie aud. Eine Spielertin wird als
Fischer'in auSgewéth und stellt sich hinter die Ziellinie.

Die Fische rufen: “Fischer, Fischer, welche Fahne weht heute?“_ Der Fischer antwortet
mit einer Farbe. Die Fische rennen von der Startlinie in Richtung Ziel, wahrend der
Fischer versucht, so viele wie maglich 2u fangen, die \,(Leidung in der

genannten Farbe tragen. Fische ohne diese Farbe konnen ungestsrt

2um anderen Ende gehen.

In der nachsten Runde helfen alle Gefangenen dem Fischer beim
?:angen. Das Spiel wird solange wiederhholt, bis die letzte Person

gefangen wurde.
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Mutzungshinweis

Die gesamten Inhalte dieser Seite, einschlieBlich Dateien, Anteitungen und Materialien, sind durch
das Urheberrecht geschiatat. Du darfst sie nicht kommerziell nutzen und auch nicht Gber

soziale Netzwerke, Dropbox oder dhnliche Dienste verbreiten oder weitergeben. Dadurch wirdest
du das Urheberrecht verletzen.

Wenn du einen solchen Verstop bemerkst, melde ilhn bitte an {o(gende E-Mail-Adresse:
in{o@abenteu.eroaSe-o(e.

ch freue mich Gber [Kommentare zu den jeweiligen Beitragen. Du kannst mich auch gerne auf
Instagram verlinken: kaeptnjoe.

Vielen Dank LGr dein [nteresse und liebe Grape, \,('cipt'n Joe.
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