Waldmurmelbahn Ruhiges

Alter: ab 6 Jahren
ab 3 Spieler*innen

draufen

Material: pro Gruppe eine Murmel, 28. ein Tennisball

Aufgabenstellung Baut eine Murmelbahn, die mindestens Sm lang ist. Sie muss eine
\Kurve, einen Tunnel, einen Moment des Freien Falls haben und am Ende ein Gerausch
machen.

So funktioniert es: Am Anfang soll die Gruppe
herange-(dlnr’t werden, welche Materialien und
Bearbeitungsmethoden sich fur die Lssung der

Aufgabe eignen. Anschliefend wird die Gruppe in
Uleingruppen (Ser Gruppen) aufgeteilt und muss die
Au{gabenste((ung (5sen (mind. 60 min). Am Ende -(ino(e'(;
eine Vernissage statt, bei o(erjede Murmelbalhn ausprobiert
wird. (20 pmin)
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Mutzungshinweis

Die gesamten Inhalte dieser Seite, einschlieBlich Dateien, Anteitungen und Materialien, sind durch
das Urheberrecht geschiatat. Du darfst sie nicht kommerziell nutzen und auch nicht Gber

soziale Netzwerke, Dropbox oder ahnliche Dienste verbreiten oder weitergeben. Dadurch wirdest
du das Urheberrecht verletzen.

Wenn du einen solchen Verstop bemerkst, melde ilhn bitte an {o(gende E-Mail-Adresse:
in{o@abenteueroaSe-o(e.

ch freue mich Gber [Kommentare z2u den jeweiligen Beitragen. Du kannst mich auch gerne auf
Instagram verlinken: kaeptnjoe.

Vielen Dank LGr dein [nteresse und liebe Grape, \,('cipt'n Joe.
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